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INTRODUCCION
Estandares de contenido en Matematicas

Es esencial contar con un programa de matematicas de alta calidad para todos los
alumnos, que les brinde la oportunidad de eleccion dentro de una amplia variedad
de profesiones para su futuro. Cuando las matematicas se ensefian bien se
convierten en una materia de belleza y elegancia, emocionante en su logica y
coherencia. Entrenan la mente para ser analitica y fijan las bases para un
pensamiento inteligente y preciso.

Para poder competir exitosamente dentro de la economia global, los estudiantes
de hoy deben tener un alto grado de entendimiento de las matematicas. Durante
mucho tiempo las escuelas han tenido la nocion de que tener éxito en las
matematicas es talento de unos pocos. Pero, en lugar de ello es necesaria una
nueva expectativa: que todos los estudiantes alcancen los estandares de
contenido en matematicas correspondiente a California y muchos se sientan
inspirados para llegar mas alla de los estandares minimos.

Estos estandares de contenido establecen que cada estudiante de California
puede y necesita aprender matematicas. Son comparables con los estandares de
los paises con mayores exigencias académicas, como Japén y Singapur, dos de
los paises con mas alto rendimiento dentro del Tercer Estudio Internacional sobre
Matematicas y Ciencias (Third International Mathematics and Science Study,
TIMSS). Las matematicas son esenciales para todos los alumnos, no sélo para
aguéllos cuyas profesiones les exigiran una preparacién avanzada en
matematicas, sino para todos los ciudadanos que viviran en el siglo XXI. Estos
estandares se basan en la premisa de que todos los alumnos son capaces de
aprender bien las matematicas rigurosas, asi como que todos son capaces de
aprender mas de lo que actualmente se espera. Para la mayoria de las personas
el dominio de las matematicas no es una caracteristica innata, sino que se logra
con persistencia, esfuerzo y practica por parte del estudiante, asi como a través
de una instruccion rigurosa y efectiva por parte de los maestros. Los padres y
maestros deben brindar su apoyo y motivacion.

Los estandares se enfocan en el contenido esencial que deben aprender todos los
estudiantes, y los preparan para estudiar carreras avanzadas en matematicas,
ciencias y técnicas asi como estudios de postsecundaria en todas las areas de
contenido. Todos los estudiantes deben abordar la resolucién de problemas;
desarrollar habilidades de pensamiento abstracto y analitico; aprender a lidiar de
manera efectiva y comoda con variables y ecuaciones; y usar las notaciones
matematicas de manera efectiva para modelar situaciones. La meta del estudio de
las matematicas es que los estudiantes:
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desarrollen fluidez en habilidades basicas de computacion;
desarrollen un entendimiento de los conceptos matematicos;

se conviertan en personas gue resuelvan problemas matematicos y puedan
reconocer y resolver problemas rutinarios de manera rapida, encontrar
maneras de llegar a una solucién o a una meta cuando no haya ningun
camino aparente para alcanzarla;

comuniquen con precision cantidades, relaciones ldgicas y valores
desconocidos mediante el uso de signos, simbolos, modelos, graficos y
términos matematicos;

razonen matematicamente recolectando datos, analizando evidencia y
desarrollando argumentos que avalen o refuten hipoétesis;

establezcan relaciones entre las ideas matematicas, y entre las
matematicas y otras disciplinas.

Los estandares de contenido identifican lo que todos los alumnos de las escuelas
publicas de California deben saber y poder hacer en cada grado escolar. Sin
embargo, con estos estandares, se conserva la flexibilidad local. Los temas se
podran introducir y ensefiar uno o dos afos escolares antes del afio en el que se
espera que el alumno los domine. La decision sobre la mejor manera de ensefiar
los estdndares se deja a criterio de maestros, escuelas y distritos escolares.

Los estandares enfatizan las habilidades de computacion y procedimientos, el
entendimiento conceptual y la resolucion de problemas. Estos tres componentes
de la instruccién y el aprendizaje de las matematicas no son independientes unos
de otros; por el contrario, estan entrelazados y se refuerzan mutuamente.

Las habilidades basicas, o habilidades de computacién y procedimientos, son las
habilidades que todos los estudiantes deben aprender a utilizar de manera
rutinaria y automatica. Los estudiantes deben practicar las habilidades basicas de
manera suficiente y frecuente para poder recordarlas.

Las mateméticas tienen sentido para estudiantes con un entendimiento conceptual
del dominio. No solamente saben como aplicar las habilidades, sino también
cuando aplicarlas y por qué las deben aplicar. Entienden la estructura y l6gica de
las matematicas, ademas de que utilizan los conceptos de una forma flexible,
efectiva y apropiada. Cuando ven el panorama general y entienden los conceptos,
se encuentran en una mejor posicion para aplicar su conocimiento en situaciones
y problemas que quiza no hayan encontrado antes y podran reconocer facilmente
si han cometido algun error de procedimiento.

Los estandares de razonamiento matematico son diferentes de otros estandares,
ya que no representan un dominio de contenido. El razonamiento matematico esta
involucrado en todos los subtdpicos.
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Los estandares no especifican como se debe ensefar el curriculo. Los maestros
podran utilizar ensefianza directa, ensefianza explicita, enseflanza basada en el
conocimiento, aprendizaje por descubrimiento, investigacion, ensefianza basada
en preguntas, ensefianza basada en la resolucion de problemas, descubrimiento
guiado, ensefianza basada en la teoria de los conjuntos, métodos tradicionales,
meétodos progresivos u otros métodos para ensefar a los alumnos el tema que se
esta presentando en estos estandares. A niveles de escuela intermedia y
preparatoria, las escuelas pueden utilizar los estandares con un programa
integrado o con la secuencia del curso tradicional de algebra |, geometria, algebra
I, etc.

Las escuelas que utilizan estos estandares “matriculan” estudiantes en un
aprendizaje matematico donde practican las habilidades, resuelven problemas,
aplican las matematicas al mundo real, desarrollan su capacidad de pensamiento
abstracto, ademas de que preguntan y responden preguntas que incluyen
numeros o ecuaciones. Los alumnos necesitan conocer las férmulas basicas,
entender lo que significan y por qué funcionan, ademas de saber cuando las
deben aplicar. También se espera que los estudiantes lidien con problemas
dificiles una vez que hayan aprendido a realizar los calculos mas simples sobre
los que se basan estos problemas.

Los maestros deben guiar a los estudiantes para que empiecen a pensar por qué
las matematicas funcionan ademas de como funcionan; también deben enfatizar el
entendimiento de conceptos matematicos y el logro de resultados matematicos. Es
necesario que los estudiantes reconozcan que la solucién para cualquier problema
se puede determinar mediante la utilizacion de mas de una estrategia y que, con
frecuencia, la solucion trae a luz nuevas preguntas: La respuesta, ¢tiene logica?

¢ Existen otras maneras mas eficientes de llegar a la respuesta? La respuesta,
¢plantea nuevas preguntas? ¢ Puedo contestar esas preguntas? ¢Qué otra
informacion necesito?

La resolucion de problemas incluye la aplicacién de habilidades, entendimiento y
experiencias para resolver situaciones nuevas o confusas. Presenta desafios para
gue los estudiantes apliquen el entendimiento de los conceptos matematicos en
situaciones nuevas o complejas, con el fin de que ejerzan sus habilidades de
céalculo y procedimientos y vean las matematicas como una manera de encontrar
respuestas a algunos problemas que se presenten fuera del salén de clases. Los
estudiantes incrementan su capacidad y persistencia para la resolucion de
problemas a través de una extensa experiencia en la resolucién de problemas con
distintos grados de dificultad y a cada nivel de su desarrollo matematico.

Por lo tanto, la resolucién de problemas es parte esencial de las mateméticas y
esté involucrada en cada subtopico y disciplina de octavo a duodécimo grado. La
resolucién de problemas no esté separada del contenido. En lugar de ello, los
estudiantes aprenden conceptos y habilidades y los aplican a la resolucién de
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problemas dentro y fuera de la escuela. Dado que la resolucién de problemas es
distinta de un dominio de contenido, sus elementos son constantes entre los
diversos grados escolares.

Los problemas que los estudiantes deben resolver se deben enfocar en
matematicas importantes. A medida que los alumnos pasan de un grado a otro
deben lidiar con problemas que (1) requieren un conocimiento y entendimiento
cada vez mas avanzado de las matematicas; (2) sean aplicaciones cada vez mas
complejas (de investigaciones meramente matematicas); y (3) requieran un mayor
uso del razonamiento inductivo y deductivo, asi como de la prueba. Ademas, los
problemas deben hacer que los estudiantes relacionen cada vez mas ideas
matematicas dentro de una disciplina y en diferentes dominios. Cada afio los
estudiantes deben resolver problemas de todos los subtdpicos aunque la mayoria
de los problemas se deben relacionar con las matematicas que los alumnos
estudian ese afio. Un buen problema es uno que es matematicamente importante,
especifica el problema a resolver, pero no la ruta para resolverlo, y requiere el uso
de las habilidades y el entendimiento conceptual correspondientes al grado
escolar.

Organizacion de los estandares

Los estandares de contenido en matematicas para kindergarten a séptimo grado
estan organizados por grado escolar y se presentan en cinco subtépicos: sentido
numerico; algebra y funciones; medicion y geometria; estadistica, analisis de
datos y probabilidades; y razonamiento matematico. Los enunciados de enfoque
gue indican las habilidades matematicas cada vez mas complejas que requeriran
los estudiantes de ese kindergarten o hasta séptimo grado se incluyen al inicio de
cada grado escolar. Estos enunciados indican la manera en que las habilidades y
conceptos forman un todo coherente.

Los estandares para octavo a duodécimo grado estan organizados en una manera
diferente de los estdndares de kindergarten a séptimo grado. Los subt6picos no se
utilizan para la organizacion ya que las matematicas que se estudian en octavo a
duodécimo grado caen naturalmente en los encabezados de las disciplinas de
algebra, geometria, etc. Muchas escuelas ensefian este material en cursos
tradicionales; otras lo ensefian en un programa integrado. Con el fin de que las
agencias locales de educacién y los maestros tengan una cierta flexibilidad, los
estandares para octavo a duodécimo grado no indican qué determinada disciplina
debe iniciarse y completarse en un solo grado. Es necesario cubrir el contenido de
estas disciplinas y los estudiantes matriculados en ellas deben alcanzar los
estandares sin importar la secuencia de estas disciplinas.

Estdndares de Matematicas y Techologia
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Dado que se instrumentan estdndares matematicos rigurosos para todos los
alumnos se debe entender claramente el papel correspondiente que desempeiia
la tecnologia en esos estandares. Las escuelas y los maestros podran utilizar las
siguientes consideraciones para guiar todas las decisiones tomadas con respecto
a las matematicas y la tecnologia:

Los alumnos requieren bases sdlidas para las habilidades basicas. La tecnologia
no reemplaza la necesidad de que los alumnos aprendan y dominen las
habilidades matematicas basicas. Todos los alumnos deben ser capaces de
sumar, restar, multiplicar y dividir facilmente sin el uso de calculadoras u otras
herramientas electronicas. Ademas, todos los estudiantes necesitan dirigir su
trabajo y practica con los conceptos y las habilidades que sienten las bases del
riguroso contenido descrito en los Estandares de contenido en Matematicas para
las Escuelas Publicas de California de manera que puedan desarrollar un
entendimiento de los conceptos cuantitativos y sus relaciones. El uso que los
estudiantes hagan de la tecnologia se debera basar en estas habilidades y
entendimientos, pero no los sustituye.

La tecnologia se debe usar para promover el aprendizaje de las matematicas. La
tecnologia puede ayudar a promover el entendimiento de los conceptos
matematicos, el razonamiento cuantitativo y el logro entre los estudiantes cuando
se utiliza como herramienta para resolver problemas, probar conjeturas, acceder a
datos y verificar soluciones. Cuando los estudiantes utilizan herramientas
electrénicas, bases de datos, lenguajes de programacion y simulaciones tienen la
oportunidad de extender su entendimiento, su razonamiento y sus habilidades de
resolucién de problemas mas alla de lo que es posible con los recursos impresos
tradicionales. Por ejemplo, las calculadoras para representacion grafica permiten
gue los estudiantes vean inmediatamente las graficas de funciones complejas y
exploren el impacto de los cambios. Las herramientas informaticas de
construccion de geometria permiten que los estudiantes vean figuras en espacios
tridimensionales y experimenten con los efectos de la transformacion. Los
programas de hojas de célculo y las bases de datos permiten que los estudiantes
ingresen datos, produzcan graficas y compilen estadisticas. Los estudiantes
pueden determinar la manera mas adecuada de desplegar los datos, asi como de
hacer y probar conjeturas de manera facil y rapida sobre el impacto de los
cambios en el conjunto de datos. Ademas, los estudiantes pueden intercambiar
ideas y probar hipétesis ante una mayor audiencia a traves de Internet. La
tecnologia también sirve para reforzar las habilidades béasicas a través de
instrucciones asistidas por computadora, sistemas de tutoria y software de
aprendizaje y practica.

El enfoque debe ser sobre el contenido de las matematicas. El enfoque debe ser
en el aprendizaje de las matematicas mediante la utilizacion de la tecnologia como
una herramienta mas que como un fin en si mismo. La tecnologia hace que las
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matematicas sean mas accesibles y permite resolver problemas matematicos de
manera rapida y eficaz. Sin embargo, las herramientas tecnoldgicas no se pueden
utilizar de manera efectiva si no se tiene un entendimiento de las habilidades, los
conceptos y las relaciones matematicas. A medida que los estudiantes aprenden a
utilizar las herramientas electronicas deben desarrollar también el razonamiento
cuantitativo necesario para hacer un uso total de ellas. También deben tener
oportunidades para reforzar sus habilidades de célculos y matematicas mentales,
asi como el concepto del valor posicional para poder revisar rapidamente que sus
céalculos sean razonables y precisos.

La tecnologia es una herramienta poderosa en las matematicas. Si se utiliza
adecuadamente, la tecnologia podra ayudar a los alumnos a desarrollar las
habilidades, el conocimiento y la perspectiva necesarios para cumplir con los
rigurosos estandares de contenido de las matematicas y hacer una transicion
exitosa hacia el mundo que se encuentra mas alla de la escuela. El desafio para
los maestros, padres y formuladores de politicas es asegurar que la tecnologia
respalde pero no sustituya el desarrollo de las habilidades de razonamiento
cuantitativo y de resolucion de problemas.

[NOTE TO LOCAL EDUCATIONAL AGENCIES (LEAS): As a form of
assistance to LEAs, the California Department of Education (CDE) offers this
translation free of charge. Because there can be variations in translation, the
CDE recommends that LEAs confer with local translators to determine any
need for additions or modifications, including the addition of local contact
information or local data, or modifications in language to suit the needs of
specific language groups in the local community. If you have comments or
guestions regarding the translation, please e-mail the Clearinghouse for
Multilingual Documents (CMD) at cmd@cde.ca.qoV.]
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KINDERGARTEN

Estandares de contenido académico de
Matematicas

Cuando finalizan el kindergarten, los estudiantes entienden cantidades y niumeros
pequenos, y formas simples dentro de su entorno cotidiano. Pueden contar,
comparar, describir y clasificar objetos, y desarrollan un sentido de propiedades y
patrones.

Sentido numérico

1.0 Los estudiantes entienden la relacion entre los niameros y las cantidades
(es decir, que un conjunto de objetos tiene el mismo namero de objetos en
situaciones diferentes sin importar su posicién o distribucién):

1.1 Comparan dos o mas conjuntos de objetos (hasta diez objetos en
cada grupo) e identifican qué conjunto es igual, mayor o0 menor que
el otro.

1.2 Cuentan, reconocen, representan, nombran y ordenan una
cantidad de objetos (hasta 30).

1.3 Saben que los nimeros mas grandes describen conjuntos con
mas objetos que aquellos con los nUmeros mas pequenos.

2.0 Los alumnos entienden y describen sumas y restas simples:

2.1 Utilizan objetos concretos para determinar las respuestas a
problemas de suma y resta (para dos nimeros que son cada uno
menor a 10).

3.0 Los estudiantes utilizan estrategias de valoracién para realizar calculos y
resolver problemas donde existen niumeros que utilizan las unidades y
decenas:
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3.1 Reconocen cuando una estimacion es razonable.

Algebray funciones
1.0 Los estudiantes ordenan y clasifican objetos:

1.1 Identifican, ordenan y clasifican objetos por atributo e identifican
objetos que no pertenecen a un grupo en particular (p. ej., todas
estas pelotas son verdes y aquellas son rojas).

Medicion y geometria

1.0 Los estudiantes entienden el concepto del tiempo y las unidades para
medirlo; entienden que los objetos tienen propiedades, como longitud, peso
y capacidad, y que se pueden hacer comparaciones refiriéndose a esas
propiedades:

1.1 Comparan la longitud, el peso y la capacidad de los objetos
mediante comparaciones directas con objetos de referencia (p. €j.,
observan qué objeto es mas corto, mas largo, mas alto, mas liviano,
mas pesado o contiene mas).

1.2 Demuestran su entendimiento de los conceptos de tiempo (p. €j.,
mafana, tarde, noche, hoy, ayer, mafiana, semana, afio) y las
herramientas para medirlo (p. €j., reloj, calendario).

1.3 Nombran los dias de la semana.
1.4 Identifican la hora (a la hora mas préxima) de los sucesos diarios
(p. €j., el almuerzo es a las 12 del dia; a las 8 de la noche es hora de

ir a dormir).

2.0 Los estudiantes identifican objetos comunes en su entorno y describen
sus caracteristicas geométricas:

2.1 ldentifican y describen objetos geométricos comunes (p. €j.,
circulo, triangulo, cuadrado, rectangulo, cubo, esfera, cono).
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2.2 Comparan objetos planos y sélidos familiares por atributos
comunes (p. €j., posicion, forma, tamafio, redondez, cantidad de
esquinas).

Estadistica, analisis de datos y probabilidad

1.0 Los alumnos reunen informacidén sobre objetos y sucesos de su entorno:
1.1 Formulan preguntas para obtener informacién, rednen datos y
registran los resultados a través del uso de objetos, imagenes y

gréficas.

1.2 Identifican, describen y extienden patrones simples (como
circulos o triangulos) refiriéendose a su forma, tamafio o color.

Razonamiento matematico
1.0 Los estudiantes toman decisiones para enunciar un problema:

1.1 Determinan el enfoque, los materiales y las estrategias que se
van a utilizar.

1.2 Utilizan herramientas y estrategias (como materiales didacticos
manipulables o diagramas) para representar problemas.

2.0 Los estudiantes resuelven problemas de manera razonable y justifican
Su razonamiento:

2.1 Explican el razonamiento utilizado con objetos concretos o
representaciones pictoricas.

2.2 Realizan célculos precisos y verifican la validez de los resultados
en el contexto del problema.
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[NOTE TO LOCAL EDUCATIONAL AGENCIES (LEAS): As aform of
assistance to LEAs, the California Department of Education (CDE) offers this
translation free of charge. Because there can be variations in translation, the
CDE recommends that LEAs confer with local translators to determine any
need for additions or modifications, including the addition of local contact
information or local data, or modifications in language to suit the needs of
specific language groups in the local community. If you have comments or
guestions regarding the translation, please e-mail the Clearinghouse for
Multilingual Documents (CMD) at cmd@cde.ca.qoV.]
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PRIMER GRADO

Estandares de contenido académico de
Matematicas

Cuando finalizan primer grado, los estudiantes entienden y utilizan los conceptos
de las unidades y las decenas en el sistema de valor posicional de los niumeros.
Los estudiantes suman y restan niameros pequefios con facilidad. Miden con
unidades simples y ubican objetos en el espacio. Describen datos, analizan y
resuelven problemas simples.

Sentido numérico
1.0 Los estudiantes entienden y usan los numeros hasta el 100:
1.1 Cuentan, leen y escriben nimeros enteros hasta el 100.

1.2 Comparan y ordenan numeros enteros hasta el 100 usando
simbolos para menor que, igual que o mayor que (<, =, >).

1.3 Representan formas equivalentes del mismo nimero mediante el
uso de modelos fisicos, diagramas y expresiones numéricas (hasta
20) (p. €j., 8 se puede representarcomo 4 +4,5+ 3,2+ 2+ 2 + 2,
10 -2, 11 -3).

1.4 Cuentan y agrupan objetos en unidades y decenas (p. €j., tres
grupos de 10y 4 son igual a 34, 0 30 + 4).

1.5 Identifican y conocen el valor de las monedas y muestran
combinaciones diferentes de monedas que tienen el mismo valor.

2.0 Los estudiantes demuestran el significado de la sumay larestay utilizan
estas operaciones para resolver problemas:

2.1 Conocen las operaciones de suma (sumas hasta 20) y las
correspondientes operaciones de resta y las memorizan.

2.2 Utilizan la relacién inversa entre la suma y la resta para resolver
problemas.

2.3 Identifican uno mas, uno menos, 10 mas y 10 menos que un
ndamero dado.
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2.4 Cuentande 2 en 2,de 5en 5y de 10 en 10 hasta 100.

2.5 Muestran el significado de la suma (juntar, incrementar) y la resta
(quitar, comparar, encontrar la diferencia).

2.6 Resuelven problemas de suma y resta con numeros de uno y dos
digitos (p. €j.,5+58=_).

2.7 Hallan la suma de tres niumeros de un digito.
3.0 Los estudiantes utilizan estrategias de estimacion al hacer céalculos 'y
resolver problemas con niameros que usan las posiciones de las unidades,

las decenas y las centenas:

3.1 Hacen estimaciones razonables para comparar nimeros mas
grandes 0 mas pequenos.

Algebray funciones

1.0 Los estudiantes utilizan enunciados de numeros con expresiones y
simbolos operacionales para resolver problemas:

1.1 Escriben y resuelven enunciados de niumeros a partir de
problemas que expresan relaciones donde se involucran a la sumay
la resta.

1.2 Entienden el significado de los simbolos +, -, =.

1.3 Crean situaciones de problemas que pueden llevar a oraciones
numeéricas dadas que involucren la sumay la resta.

Medicion y geometria

1.0 Los estudiantes utilizan comparaciones directas y unidades no estandar
para describir la medicion de objetos:

1.1 Comparan la longitud, el peso y el volumen de dos o mas objetos
utilizando comparaciones directas o de una unidad no estandar.

1.2 Pueden decir la hora redondeada a la media hora mas cercana y
relacionar el tiempo con sucesos (p. €j., antes/después, mas
corto/mas prolongado).
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2.0 Los estudiantes identifican figuras geométricas comunes, las clasifican
por atributos comunes y describen su posicion relativa o ubicacion en el

espacio:

2.1 ldentifican, describen y comparan triangulos, rectangulos,
cuadrados y circulos, como las caras de objetos tridimensionales.

2.2 Clasifican figuras planas y solidas conocidas segun sus atributos
comunes como color, posicion, forma, tamafio, forma esférica o
namero de vértices y explican los atributos utilizados para la
clasificacion.

2.3 Dan y siguen instrucciones de ubicacion.
2.4 Ubican y describen objetos en el espacio por proximidad,
posicién y direccion (p. €j., cerca, lejos, debajo, encima, arriba,

abajo, detras, enfrente, junto, a la izquierda o a la derecha).

Estadistica, analisis de datos y probabilidad

1.0 Los estudiantes organizan, representan y comparan datos por categoria

en graficas y tablas simples:

1.1 Clasifican objetos y datos por atributos comunes y describen las
categorias.

1.2 Representan y comparan datos (p. €j., el mas grande, el mas
pequefio, el mas frecuente, el menos frecuente) mediante la
utilizacion de imagenes, graficas de barras, gréficas de tabulacion y
graficas pictoricas.

2.0 Los estudiantes clasifican objetos, crean y describen patrones por
numeros, formas, tamafos, ritmos o colores:

2.1 Describen, extienden y explican maneras de llegar a un nuevo
elemento mediante patrones de repeticion simple (p. €j., ritmicos,
numeéricos, de color y de forma).

Razonamiento matematico

1.0 Los estudiantes toman decisiones para enunciar un problema:

1.1 Determinan el enfoque, los materiales y las estrategias que se
van a utilizar.
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1.2 Utilizan herramientas y estrategias (como materiales didacticos
manipulables o diagramas) para representar problemas.

2.0 Los estudiantes resuelven problemas de manera razonable y justifican
Su razonamiento:

2.1 Explican el razonamiento utilizado y justifican los procedimientos
seleccionados.

2.2 Realizan célculos precisos y verifican la validez de los resultados
a partir del contexto del problema.

3.0 Los estudiantes observan las conexiones entre un problemay otro.

[NOTE TO LOCAL EDUCATIONAL AGENCIES (LEAS): As aform of
assistance to LEASs, the California Department of Education (CDE) offers this
translation free of charge. Because there can be variations in translation, the
CDE recommends that LEAs confer with local translators to determine any
need for additions or modifications, including the addition of local contact
information or local data, or modifications in language to suit the needs of
specific language groups in the local community. If you have comments or
guestions regarding the translation, please e-mail the Clearinghouse for
Multilingual Documents (CMD) at cmd@cde.ca.qoV.]
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SEGUNDO GRADO

Estandares de contenido académico de
Matematicas

Cuando finalizan segundo grado, los estudiantes entienden el valor posicional y
las relaciones numéricas en la suma y la resta, y utilizan los conceptos simples
de la multiplicacion. Miden cantidades con las unidades apropiadas. Clasifican
formas y ven relaciones entre ellas prestando atencién a sus atributos
geomeétricos. Reunen y analizan datos y verifican las respuestas.

Sentido numérico

1.0 Los estudiantes entienden las relaciones entre los niumeros, las
cantidades y el valor posicional de numeros enteros hasta 1,000:

1.1 Cuentan, leen y escriben niameros enteros hasta 1,000 e
identifican el valor posicional de cada digito.

1.2 Usan palabras, modelos y formas expandidas (p. ej., 45 =4
decenas + 5) para representar numeros (hasta 1,000).

1.3 Ordenan y comparan numeros enteros hasta 1,000 usando los
simbolos <, =, >.

2.0 Los estudiantes estiman, calculan y resuelven problemas de sumay
resta con numeros de dos y tres digitos:

2.1 Entienden y usan la relacion inversa entre la suma y la resta (p.
ej., la oracion numérica opuesta de 8 + 6 = 14 es 14 - 6 = 8) para
resolver problemas y revisar soluciones.

2.2 Hallan la suma o diferencia entre dos niumeros enteros de hasta
tres digitos.

2.3 Utilizan la aritmética mental para encontrar la suma o diferencia
de dos numeros de dos digitos.
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3.0 Los estudiantes modelan y resuelven problemas simples que
involucran multiplicacion y division:

3.1 Utilizan suma repetida, arreglos y conteo por multiplos para
multiplicar.

3.2 Utilizan la resta repetida, partes iguales y formacién de grupos
iguales con el resto para hacer una division.

3.3 Conocen las tablas de multiplicar del 2, el 5y el 10 ("por 10") y
las aprenden de memoria.

4.0 Los estudiantes entienden que las fracciones y los decimales se
pueden referir a partes de un conjunto y partes de un todo:

4.1 Reconocen, nombran y comparan fracciones unitarias de 1/12 a
1/2.

4.2 Reconocen fracciones de numeros enteros y partes de un
grupo (p. €j., un cuarto de una tarta, dos tercios de 15 pelotas).

4.3 Saben que cuando se incluyen todas las partes fraccionarias,
como cuatro cuartos, el resultado es igual al nUmero entero y a
uno.

5.0 Los estudiantes modelan y resuelven problemas al representar, sumar
y restar cantidades monetarias:

5.1 Resuelven problemas utilizando combinaciones de monedas y
billetes.

5.2 Conocen y usan la notacion decimal y utilizan los simbolos de
dolar y centavo para el dinero.

6.0 Los estudiantes usan estrategias de estimacion para hacer calculos y
resolver problemas con niumeros que usan las posiciones de las unidades,
las decenas, las centenas y los millares:

6.1 Reconocen cuando una estimacion es razonable en las
medidas (p. €j., la pulgada mas cercana).
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Algebray funciones

1.0 Los estudiantes modelan, representan e interpretan relaciones
numeéricas para crear y resolver problemas que involucran sumas y restas:

1.1 Usan las reglas conmutativas y asociativas para simplificar los
calculos mentales y verificar los resultados.

1.2 Relacionan los problemas con enunciados de niumeros que
incluyen suma y resta.

1.3 Resuelven problemas de suma y resta mediante datos de
graficas simples, graficas pictéricas y enunciados de numeros.

Medicién y geometria

1.0 Los estudiantes entienden que para medir, se identifica una unidad de
medicidn, se itera (repite) esa unidad y se la compara con el objeto que se
mide:

1.1 Miden la longitud de objetos iterando (repitiendo) una unidad
estandar o no estandar.

1.2 Utilizan diferentes unidades para medir el mismo objeto y
predecir si la medicion sera mayor o menor cuando se utilice una
unidad diferente.

1.3 Miden la longitud de un objeto a la pulgada o al centimetro mas
cercano.

1.4 Dicen la hora redondeada al cuarto de hora mas cercano y
conocen las relaciones de tiempo (p. €j., minutos de una hora, dias
en el mes, semanas en el afo).

1.5 Determinan la duracion de los intervalos de tiempo en horas (p.
ej., 11:00 a.m. a 4:00 p.m.).

2.0 Los estudiantes identifican y describen los atributos de figuras
comunes en el plano y de objetos comunes en el espacio:

2.1 Describen y clasifican figuras planas y soélidas (p. €j., circulo,
triangulo, cuadrado, rectangulo, esfera, piramide, cubo, prisma
rectangular) segun el nimero y la forma de las caras, las aristas y
los vértices.
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2.2 Unen y separan formas para crear otras (p. €j., dos triAngulos
rectangulos congruentes se pueden unir para formar un
rectangulo).

Estadistica, analisis de datos y probabilidad

1.0 Los estudiantes retnen datos numéricos y registran, organizan,
despliegan e interpretan los datos en graficas de barras y otras
representaciones:

1.1 Registran datos numeéricos de maneras sistematicas, llevando
un registro de lo que se ha contado.

1.2 Representan el mismo conjunto de datos en mas de una
manera (p. €j., graficas de barras y tabulacion).

1.3 Identifican caracteristicas de conjuntos de datos (rango y
moda).

1.4 Formulan y responden preguntas simples relacionadas con
representaciones de datos.

2.0 Los estudiantes demuestran y entienden patrones y su crecimiento con
una descripcién de manera general:

2.1 Reconocen, describen y extienden patrones, y determinan el
siguiente término en un patron lineal (p. €j., 4, 8, 12...; el nUmero de
orejas en un caballo, dos caballos, tres caballos, cuatro caballos).

2.2 Resuelven probl